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No CURSO CARGA HORARIA EMENTA
01 Inclusao Digital 12 horas Letramento tecnoldgico com introducao de elementos ligados aos espacos virtuais utilizados na
Qualificacao, plataformas virtuais usuais em espacos de educacao a distancia e redes sociais.
Atividades praticas de inscricoes em feiras, rodadas de negocios, preenchimento de formularios do
PAB, SEBRAE, CrediBahia entre outros
02 ldentidade regional e 08 horas Discussao sobre identificacao e sistematizacao dos aspectos identitarios culturais relacionados a
desenvolvimento de produtos atividade artesanal da regiao e planejamento de acoes de criacao e geracao de caderno de
através de colecoes referéncias para servir de guia coletivo para as atividades e acoes desenvolvidas a posteriori, com
énfase na qualidade de produtos.
03 | Planejamento de producao e 12 horas Processo de planejamento onde diversos fatores sao analisados de forma convergente para
desenvolvimento de marca responder aos desafios da aquisicao de insumos, producao, escoamento e comercializacao. Processo
criativo de identidade visual que integre a representacao sensivel do produto e que ao mesmo tempo
tenha apelo comercial.
04 Gestao administrativa, 8 horas NocoOes fundamentais de gestao administrativo-financeiro com centralidade no planejamento.
financeira e vendas Estrtégias de comercializacdo, com destaque para inicio de negocios, venda, pos-venda e
relacionamento com o cliente.
05 Comunicacao e midias 12 horas Aplicacao e operacionalizacao das estratégias de comunicacao atraves das diversas midias digitais e

digitais

saberes correspondentes necessarios a divulgacao e venda de produtos.




